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A.ベースアイテムの ID指定 

ベース：ベースアイテムのレイヤーを指定します。 

頂点 0：ベースアイテムの 1つ目のポイント IDを指定します。 

頂点 1：ベースアイテムの 2つ目のポイント IDを指定します。 

ポイント IDを指定することでアイテム間のポイント位置を揃えるプラグインになります。 

B.ターゲットアイテムの ID指定 
ターゲット：ベースアイテムのレイヤーを指定します。 

頂点 0：ターゲットアイテムの 1つ目のポイント IDを指定します。 

頂点 1：ターゲットアイテムの 2つ目のポイント IDを指定します。 


