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階層に対応したアイテムの表示、非表示をおこなえるプラグインになります。 

B.表示条件の指定 
表示したいアイテムと状態を指定できます。 

・種類：どのアイテムを対象とするかを指定します。 

・Visible：表示状態を指定します。 

・Active：対象アイテムのアクティブ、非アクティブを指定します。 

A.対象 
どのアイテムまでを対象とするかの条件を指定できます。 

・選択アイテム：選択したアイテムのみが対象となります。 

・選択したアイテムと子孫：選択したアイテムとその子孫が対象となります。 

・全部のアイテム：シーン上の全てのアイテムが対象となります。 

C.表示条件の一括切替 
・すべて表示：一括で「表示」に切り替える。 

・すべて非表示：一括で「非表示」に切り替える 

D.閉じる・実行 
・閉じる：処理を実行せず、本パネルを閉じます。 

・実行：指定した条件で処理を実行し、本パネルを閉じます。 



 

ご注意 

YS_Layout_Kit_Aプラグインを追加しますと 7つのプラグインが追加されますが、このうちの下記 3つの

プラグインにつきましては、他のプラグインで使用しているプラグインとなりますため、単体で使用するこ

とはできません。 

 

 YS:SelectItem 

 YS:SelectBranch 

 YS:ToggleVisible 


