
＜YS:ChanClipMixer＞ 

 

数値指定のパターン集合でFカーブを生成するプラグインになります。 

グラフ編集のモデファイヤーで追加します。 

 

A.クリップ 

Fカーブのパターンをクリップとして登録することができます。 

・名前：クリップの名前を登録できます。 

・ステップ：登録したシーケンスのスッテップ幅を設定できます。 

・シーケンス：Fカーブのパターンを数値として登録することができます。 



 

B.シーケンスの一覧 
作成したクリップの一覧が表示されます。 

・追加：クリップを追加します。 

・削除：クリップを削除します。 

・上に：選択したクリップの順番を上に移動します。 

・下に：選択したクリップの順番を下に移動します。 

C.トラック 
作成したクリップをトラックとして登録できます。 

・有効：チェックを入れるとトラックが有効になります。 

・イン：トラックをインするフレームを指定することができます。 

・アウト：トラックをアウトするフレームを指定することができます。 

・リピート：チェックを入れるとトラックがリピートされます。 

D.トラックの一覧 
作成したトラックの一覧が表示されます。 

・追加：トラックを追加します。 

・削除：トラックを削除します。 

・上に：選択したトラックの順番を上に移動します。 

・下に：選択したトラックの順番を下に移動します。 

E.読み込み/書き出し 
作成したクリップ、トラックの XMLファイルを読込みまたは、書出しを行います。 

・読込み：保存したプリセットを読込むことができます。 

・書出し：作成したクリップ、トラックを保存することができます。 


